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MARCA - Malha de Construção 

A utilização da grade é essencial para o alinhamento da 
tipografia e dos elementos gráficos que compõem a marca, para
a manutenção das proporções, espaços e medidas de sua 
composição. Para garantir o posicionamento de cada um dos 
elementos foi desenvolvida uma grade que assegura a 
reprodução e aplicação da marca em qualquer tipo de suporte.
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MARCA - Arejamento

O espaço mínimo recomendado para essa área de não 
interferência da marca é igual a altura do ‘‘a’’ do logotipo REDE
VALE CONSTRUIR. Ou seja, para saber qual a distância 
correta, meça o ‘‘a’’ do logo que será equivalente a distância
X de arejamento.  
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MARCA - Utilização 

PARCERIA

PARCERIA COM SLOGAN
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MARCA - Familia Tipográfica 

A família tipográfica adotada é a ‘‘Passion One’’ para o alfabeto 
principal e a ‘‘Arial Narrow (negrito)’’ para o alfabeto secundário

‘‘Passion one’’
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

‘‘Arial Narrow (negrito)’’
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
1234567890
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
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MARCA - Versão CMYK

C: 95 | M: 75 | Y: 10

M: 93 | Y: 83

C: 0 | M: 0 | Y: 0
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R: 31 | G: 81 | B: 156

R: 237 | G: 57 | B: 57

R: 254 | G: 254 | B: 254

MARCA - Versão RGB
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MARCA - Versão Positivo e Negativo
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MARCA - Versão Preto e Branco

As assinaturas em negativo, positivo e PxB desta página e da 
anterior podem ser utilizadas quando houver limitações tecnicas
ou imposições de projetos gráficos específicos.
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MARCA - Aplicação em Fundos Coloridos

Originalmente, a marca REDE VALE CONSTRUIR se apresenta
nas cores azul e vermelho e deve-se dar preferência a esse 
padrão. No caso de materiais gráficos impressos somente em 
uma cor, pode-se usar a cor AZUL em Pantone 2945C (100%), e
o Branco.
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MARCA - Restrição: Uso Incorreto

Alguns exemplos de uso incorreto da marca:

Não esticar ou distorcer
Não utilizar sobre fundo de cor próxima

Não alterar cores da marca

Não alterar as distâncias

Não alterar a tipografia

Não alterar as proporções

ValeConstruir
Sempre perto de você
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MASCOTE

Com  o  intuito  de agregar valor à identidade da marca, a REDE
VALE CONSTRUIR estabeleceu a criação do mascote VALECO, 
que  através  de  uma  figura  que representa um trabalhador de 
construção  busca  estabelecer  uma  relação  de proximidade e 
confiança para com o público-alvo. 
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MASCOTE - Paleta de Cores

A  Paleta  de  Cores  contempla  todas  as  cores  presentes  no 
mascote nas escalas CMYK, Hexadecimal, PANTONE E RGB e 
seu  resultado  não  deverá  apresentar  diferença de tonalidade 
com a cor de referência.

RGB: 91, 112, 124
CMYK: 71, 41, 36, 20
HEXADECIMAL #5b707c
PANTONE 5405 C

RGB: 231, 54, 58
CMYK: 0, 89, 74, 0
HEXADECIMAL #e7363a
PANTONE 7625 C

RGB: 56, 95, 157
CMYK: 91, 63, 9, 1
HEXADECIMAL #385f9d
PANTONE  7684 C

RGB: 248, 182, 122
CMYK: 0, 35, 56, 0
HEXADECIMAL #f8b67a
PANTONE 155 C

RGB: 48, 67, 74
CMYK: 84, 56, 48, 46
HEXADECIMAL #30434a
PANTONE  7477 C

RGB: 128, 83, 23
CMYK: 29, 70, 100, 29
HEXADECIMAL #805317
PANTONE 1395 C

RGB: 4, 6, 0
CMYK: 75, 68, 65, 90
HEXADECIMAL #040600
PANTONE Black 3 C

RGB:  76, 50, 9
CMYK: 41, 74, 95, 62
HEXADECIMAL #4c3209
PANTONE 1405 C

RGB: 20, 23, 20
CMYK: 76, 67, 61, 83
HEXADECIMAL #141714
PANTONE Black 6 C

RGB: 133, 131, 136
CMYK: 0, 0, 0, 61
HEXADECIMAL #858388
PANTONE Cool Gray 8 C

RGB: 204, 205, 205
CMYK: 23, 17, 18, 1
HEXADECIMAL #cccdcd
PANTONE 663 C

RGB: 255, 255, 255
CMYK: 0, 0, 0, 0
HEXADECIMAL #ffffff
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MASCOTE - Posições

Posições que podem ser aplicadas ao mascote.
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MASCOTE - Malha de Construção

A  reprodução  desta  imagem  deverá  ser  feita  por  processos 
digitais a partir do original autorizado.

Para  não  comprometer a  visualização  detalhada do mascote, 
sua  imagem  deve  ter largura   proporcional a  altura, que  não 
poderá ser inferior a 3,5 cm. 

A Malha de Construção é a organização espacial do mascote. 



MASCOTE - Interação com a Marca

    Interações permitidas entre o logotipo e o mascote.
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Caso esteja posicionado à direita no material, deverá ser direcionado
para a esquerda. 

Caso esteja posicionado à esquerda no material, deverá ser direcionado
para a direita.
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- Uniforme Expedição 

23



24



25



26


